Cwiczenie nr 12 — Przygotowanie wydruku

Style drukowania

Drukowanie! rysunku jest realizowane przez urzadzenie drukujace (na kartke lub do pliku) z wykorzy-
staniem tzw. stylow wydruku, ktory okresla w jaki sposob linie beda kreslone na papierze. Kazdy styl
wydruku definiuje takie parametry wydruku jak: szeroko$¢, wzér, kolor, sposob taczenia i sposéb za-
koniczenia linii oraz inne np. numer pisaka, skala wzoru itp. Kazdy obiekt graficzny drukowany jest wg
stylu wydruku przypisanego do warstwy, na ktérej si¢ on znajduje. W praktyce oznacza to, ze wyglad
linii rysunku na papierze moze odbiega¢ znacznie od ich wygladu na ekranie. Linia, ktéra na ekranie
jest czerwona, ciagla i szeroka na papierze moze by¢ czarna, przerywana i cienka. Biorac to pod uwage,
kolory na ekranie dobiera si¢ wg innego kryterium niz na papierze. W programie mamy mozliwos$¢ wy-
korzystania jednego z dwéch rodzajéw styléw wydruku.

Pierwszy rodzaj nazwane style wydrnkn (oznaczane STB) stanowi zbidr styli o nazwach zdefiniowa-
nych przez uzytkownika wérdd, ktorych dodatkowo zawsze dostepny jest predefiniowany styl o nazwie
Normal, ktéry pozwala kresli¢ wg ustawien jak na ekranie. Korzystajac z tego typu styli mamy mozli-
woS§¢ przypisania tego samego stylu wielu warstwom lub kazdej inny. Robi si¢ to w oknie dialogowym
menedzera cech warstw w kolumnie Styl wydruku. Liczba dostepnych styli wynosi od 1 w gére do gra-
nicy okreslonej przez uzytkownika. Te style sq szczegdlnie polecane w rysunku maszynowym. Wystar-
czy bowiem zdefiniowaé dwa style np. o nazwie Czama_gruba i Czarna_cienka, ustalajac w nich kolor
kreslenia na czarny i odpowiednie grubosci linii, aby uniezalezni¢ si¢ od koloréw ekranowych i rysowac
obiekty zgodnie z normami maszynowymi.

Drugi rodzaj to style wydrnku zaleine od koloru (oznaczane CTB). Tutaj kazdy styl wydruku skoja-
rzony jest na stale z jakim§ kolorem. Mamy wigc tyle styli, ile jest koloréw. Style te posiadaja state na-
zwy Kolor_1, Kolor_2 itp. Wyglad na wydruku danego elementu bedzie zalezal od koloru jaki jest ten
element rysowany. W oknie dialogowym menedzera cech warstw kolumna S#/ wydrukn jest zablokowa-
na, co oznacza, ze styl wydruku mozna zmieni¢ jedynie przez zmiang koloru na warstwie. Pamigtajmy,
ze kolor na papierze jest okredlony kolorem zdefiniowanym w stylu a nie kolorem warstwy. Dzieki te-
mu np. wszystkie obiekty moga by¢ rysowane na czarno mimo, iz na ekranie sa rysowane réznymi ko-
lorami.

Oba rodzaje stylow zapisywane sa w plikach typu odpowiednio: STB — style nazwane i CTB — sty-
le zalezne od kolorow. Pliki te zawieraja tzw. tablice styli i zarzadza si¢ nimi (tworzy, edytuje, usuwa)
przy pomocy Menedzera stylow wydrukn, poleceniem menstyléw. Edycji stylu oraz wyboru tablicy stylu
(pliku STB lub CTB) dokonuje si¢ tez posrednio poleceniami kresl, ustawieniastr a nawet warstwa po-
przez kolumng nazwy styli. Edytor tablicy stylow wydruku pozwala dokonywa¢ zmian stylu w zakladce
Arkusz danych albo Formularz. Jedyna réznica miedzy nimi to sposéb wyswietlania parametréw stylu.

Wyboru rodzaj stylu wydruku dokonuje si¢ w chwili rozpoczecia rysunku wydajac polecenie nowy.
W wyswietlonym oknie dialogowym wybieramy szablon, wg ktérego powstanie nowy projekt. Dla wy-
boru nazwanych styli wydruku nalezy wskazaé szablony opatrzonych w nazwie napisem ,,— Named Plot
Syles”, za$ dla styli zaleznych od koloréw pozostatych. Niezaleznie o tego mozna dokonaé zmiany ro-
dzaju stylu poleceniami konwersjastylwydruku oraz konwersjactb. Konwersj¢ ze stylu nazwanego STB
na zalezny od koloru CTB realizuje si¢ tylko poleceniem konwersjastylwydruku. Konwersja odwrotna
wymaga wywolania najpierw polecenia konwersjactb, ktére na bazie tablicy CTB utworzy tablice styli
STB by potem po wywolaniu polecenia konwersjastylwydruku przypisa¢ rysunkowi utworzong po-
przednim poleceniem tablice styli STB.

W terminologii AutoCAD’a pojecia: drukowanie, kredlenie i plotowanie sa réwnowazne. Podobnie drukarka i ploter
oznaczaja jakiekolwiek urzadzenie tworzace kopie rysunku na papierze.



Organizowanie wydruku — kompozycja arkusza

AutoCAD ze wzgledu na konieczno$¢ zgodnosci ze starymi wersjami (nizej niz R.10.0) pozwala na wy-
druk widoku modelu, jednakze od wersji R.11 zaleca si¢ to robi¢ za posrednictwem arkuszy.

Pierwsza trzecza, ktora nalezy zrobi to powiazaé arkusz z okreslonym urzadzeniem. Stuzy do te-
go celu polecenie ustawieniastr. Przyciskiem Zmien przechodzimy do okna Ustawienia strony- ..., w
ktérym dokonujemy zmian. Parametry okreslajace sposéb wydruku pogrupowane sa w panelach o intu-
icyjnie jasnych nazwach. Najwazniejsze z nich to: Drukarka/Ploter — wybor urzadzenia drukujacego (tu
zaleca si¢ wybranie Defaut/ Windows System Printer); Rozmiar papieru — wybér rozmiaru kartki z listy do-
stepnych formatek; Skala wydruku — skala z listy standardowych skal lub wg wlasnego przelicznika (za-
lecany wybor dla arkusza to 1:1); Obszar wydruku — pozwala wskaza¢ jaka cze$¢ arkusza lub modelu
ma by¢ na kratce; Odsunigcie wydruku.. — powala wskaza¢ sposéb umieszczenia rysunku na kartce
oraz Tabl. stylow wydruku (przyp. pisakéw) — pozwalajaca na wybor tablicy stylu wydruku i edycje sty-
low.

Kolejnym etapem jest umieszczenie na arkuszu rzutni, ktére bedq przedstawialy stosowne widoki
modelu. Rzutnie najlepiej tworzy¢ na osobnej (osobnych) warstwach. Jesli ramka danej rzutni ma by¢
niewidoczna (a tak jest w wigkszoséci przypadkow) nalezy w menedzerze cech warstw wylaczy¢ dang
warstwe z drukowania. To spowoduje, ze widok modelu znajdzie si¢ na papierze, ale bez okalajacej go
ramki. Jezeli inna ramka (brzeg) rzutni na tym samym arkuszu ma by¢ widoczna to taka rzutni¢ nalezy
utworzy¢ na innej warstwie, ktéra bedzie pozostawiona do wydruku. W zalezno$ci od okolicznosci,
ilo§¢ rzutni waha si¢ zwykle od 1 do 4. Zazwyczaj przeznacza si¢ osobne rzutnie na kazdy z prostopa-
dltych widokéw modelu (2 lub 3 rzutnie), po jednej na kazdy konieczny przekréj, po jednej na kazdy
powigkszony szczegét modelu i zwykle jedna na widok izometryczny bryly. Tworzenie rzutni nalezy
polaczy¢ z wlaczaniem warstw w tych rzutniach tak, aby w kolejnych rzutniach nie bylo wida¢ elemen-
tow przeznaczonych dla innych rzutni?. Aby to zrobi¢ nalezy, pozostajac w arkuszu, przelaczy¢ sie do
obszaru modelu i w kazdej rzutni po kolei, w kolumnie Zablokuj w aktywnej rzutni menedzera cech
warstw, dokonaé stosownych wylaczen. Mozna to tez uczyni¢ przy pomocy listy warstw widocznej w

pasku Warstwy klikajac trzecia ikone o1 dla tych warstw, ktére chcemy wylaczy¢ w danej rzutni.

Nastepny etap dotyczy wyboru podzialki w rzutniach (polecenie zoom z opcja xp dla kazdej z
rzutni).

W kolejnym kroku poleceniem nfragm ustawiamy wymagany widok danego elementu w rzutni.
Jezeli z powodu rozmiaréw elementéw, nie miesci si¢ on w rzutni to mamy do wyboru: powigkszy¢
rozmiary rzutni (przez przej$cie na obszar papieru 1 rozciagniecie rzutni) lub zmniejszenie podziatki w
rzutni.

Kolejnym etapem moze by¢ wyréwnanie wi-
dokéw miedzy soba. Chodzi o to by odpowiednie !
krawedzie, osie czy punkty jednego widoku paso- |
waly do odpowiednich krawedzi, osi lub punktéw |
innego widoku. Na przyktad o§ watka w rzucie |
poziomym powinna by¢ wspoétliniowa z punktem |
srodkowym widoku watka z gory (rys 1). Do tego |
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sowujac wskazujemy dwa punkty kazdy w innej [
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rzutni. Pierwszy wskazany punkt jest punktem ba-  |eeeeeeeeee—x e s
zowym a rzutnia, do ktérej on nalezy rzutnia ba-  Rys. 1. Wyrdwnanie widokdw w pionie polecenien
zowa. Dopasowanie polega na tym, ze widok mo- — mvsetup. Widok w girne r3utni dopasownjenty do

delu w rzutni drugiej jest tak przesuwany by zostal — dolnej wg zaznaczonych krygykami (x) punktow.
skorelowany w wybrany sposéb ze wskazanym

2 Pamigtaj, aby w czasie tworzenia modelu rozdzielac jego elementy na warstwy. Na osobnych warstwach nalezy
umieszczaé, osie, wymiary, przekroje, poszczegdlne czesci zlozonego podzespotu. W przypadku robienia modelu
podzespolu kazda cze$¢ powinna mieé swoj zestaw warstw przeznaczony na osie, wymiarowania itp. Utwérz osobne
warstwy na szczegoly.



punktem z rzutni bazowej. Uwaga, po wydaniu polecenia kasowane sa ustawienia stalych trybéw loka-
lizacji i trzeba je ustawi¢ na nowo3. Opcjg Dopasuj mozna tez obréci¢ widok w rzutni o okreslony kat.
Polecenie to tez umozliwia utworzenie/kasownie rzutni (opcja Utwoérz), ustalenie skali (opcja skaLuj)
oraz narysowanie ramki i wstawienie tabliczki rysunkowej do arkusza (opcja taBelka).

Ostatnim etapem przed wydrukowaniem rysunku jest umieszczenie na arkuszu (w obszarze papie-
ru a nie modelu) elementéw opisowych: tabelek, tekstéw, ramek oraz wymiarowania. Sam wydruk wy-
maga wydania polecenia kresl i klikniecia OK w wyswietlonym oknie dialogowym (identycznym jak
okno Ustawienia strony- .... ). Przed ostatecznym wydrukiem warto zerkna¢ na podglad wydruku.

Uwaga rysunek wymiarujemy w obszarze PAPIERU a nie MODELU. W wersji AutoCAD’a
2000 1 starszej nalezato wymiarowac w obszarze modelu. Wymiarujac w obszarze MODELU nalezy w
stylu wymiarowania wiaczy¢ opcje skaluj wymiary do arkusza (zakladka Dopasuj w oknie edycji stylu
wymiarowania).

W wersjach 2002 i mtodszych powinno si¢ wymiarowaé¢ w obszarze PAPIERU jako, ze ten jest
przeznaczony na elementy opisowe a nie konstrukcyjne. Wymiarujac koniecznie nalezy stosowaé
uchwyty. AutoCAD pamicta do jakich punktéw i ktérych obiektéw odnosito si¢ wymiarowanie, tak ze
jakiekolwiek zmiany w widoku przenosza si¢ automatycznie na linie wymiarowe.

3 Staly tryb lokalizacji ustawiamy klikajac lewym przyciskiem myszy nad napisem OBIEKT w pasku stanu i wybiera-
jac pozycje Ustawienia...



Wykaz polecen

Polecenie

Opis

E rzutnie, -rzutnie, _vports
M: Widok — Rzutnie — Nowe rzutnie

Polecenie umozliwia tworzenie zapamietywanie i przywotywanie rzutni w
zaktadkach modelu i arkuszy. Polecenie —rzutnie wykonuje sie poprzez
dialog w linii polecen.

% Rzutnie, Arkusze — IEI

B arkusz layout Polecenie zarzgdza arkuszami: wstawianie, usuwanie, zmiana, tworzenie

M: Wstaw — Arkusz

% Arkusze — L—l

EE Lstawieniastr pagesetup Polecenie pozwala ustali¢ parametry drukowania. Powigza¢ zaktadke z

M:  Plik — Menedi,er_ustawier'l strony drukarka, ustali¢ skale wydruku, potozenie rysunku na kartce i wybrac co
ma by¢ drukowane

% Arkusze — IEI

= menstyléw, _stylesmanager Zarzadza stylami wydruku: tworzenie, edycja, kasowanie, zmaina nazwy

M:  Plik — Menedzer stylow wydruku

[ plot Polecenie uruchamiajace kreslenie

M:  Plik — Drukui...

% Standard — Eﬁ

= mvsetup Polecenie umozliwiajace zarzgdzanie rzutniami i widokami w nich. Naj-

wazniejsze opcje:

Dopasuj — koordynuje widoki miedzy rzutniami. Opcja plonowo usta-
wia widoki w pionie; Poziomo - w poziomie i Kat pod katem. Opcja
Obrét pozwala na obrét widoku w rzutni o podany kat.

uTwérz — tworzy i usuwa rzutnie.

skaluj — ustawia skale widoku w rzutniach

taBelka — wstawia ramke i tabliczke rysunkowa,

E pdruk, _preview
M: Plik - Podglad wyruku...

% Standard — m

Polecenie pozwala podejrze¢ wydruk. Mozna tez za jego posrednictwem
przejs¢ do wydruku.

B model, _mspace

PS: |MODEL

Pracujgc w arkuszu pozwala na przetgczenie do obszaru modelu do
ostatnio aktywnej rzutni w danej zaktadce

B papier, _pspace
Ps: |PAFIER

Pozwala na przetgczenie sie do obszaru papieru. Wydane w zaktadce
model przechodzi do ostatnio aktywnej zaktadki arkusza

; rzutniamaks, _vpmax
ps: [ al[]

% (wskaz rzutnig) Menu kursora —
Maksymalizuj rzutnie

Maksymalizuje rzutnie do rozmiaréw okna zaktadki arkusza i pozwala
pracowaé w niej tak jak na zaktadce modelu zachowujgc widoczno$¢
warstw danej rzutni. Polecenia zmiany widoku wydane w czasie pracy nie
wplywajg na widok modelu po powrocie do obszaru papieru lub po zmia-
nie rzutni. W tym trybie okno arkusza obrysowane jest czerwong ramka.

B rzutniamin, _vpmin
PS: El [E m

% (wskaz rzutnig) Menu kursora —
Minimalizuj rzutnie

Polecenie przywraca normalny widok arkusza. Polecenie odwrotne do
rzutniamaks. Widoczne obok ikonki polecenia strzatki (pasek stanu)
pozwalajg przej$¢ do innych rzutni bez koniecznosci powrotu do obszaru
papieru.

E przytrzut, _vpclip
M:

% (wskaz rzutnie) Menu kursora —
Przytnij rzutnie

Nadaje wskazanej rzutni ksztatt wskazanej figury zamknietej utworzone;j
w obrebie arkusza.

Legenda: EE _ linia polecen; M: — menu; & _ pasek narzedziowy; PS: — pasek stanu



Cwiczenie nr 12 — zadania do wykonania

Cwiczenie polega na przygotowaniu arkuszy do wydruku rysunku ztozeniowego (rys. 2) oraz dwéch ry-
sunkéw wykonawczych sprzegla kolnierzowego (rys. 3 i 4). Narysowane sprzeglto w obszarze modelu
udostepni prowadzacy ¢wiczenia. Kazdemu elementowi sprzegla przyporzadkowanych jest kilka warstw i
tak np. tarczy sprzegla oznaczonej nr 3 (rys.2) przyporzadkowane sa nastgpujace warstwy:

e tarcza_3_kresk — kreskowanie przekroju tarczy,

e tarcza_3_o$ — of symetrii tarczy,

e tarcza_3_wid — widoczne krawedzie tarczy w rysunku zlozeniowym,

e tarcza_3_niewid — niewidoczne krawedzie tarczy w rysunku zlozeniowym.
W podobny sposéb oznaczono warstwy tarczy sprzegla oznaczonej nr 4, watka nr 1, waltka nr 2. Postepuj
wg ponizszych zalecen:
e DPrzej$¢ na zakladke ARKUSZ1 i usunt widoczng rzutni¢ (zaznacz i skasuyj).

e Przejsc do ustawien strony i poprzez przycisk Zmien przejs¢ do okna, w ktérym mozna ustawié¢ for-
mat kartki na A4 oraz drukark¢ na Defautl Windows System Printer.pc3.

o Zaldz warstwe przeznaczona do rysowania rzutni. Wydaj polecenie rzutnie i wybierz uklad 2 rzutni
(w przypadku rysunku ztozeniowego - 1 rzutni), aby uzyskaé konfiguracje jak na rys. 5.

e Na kazdej nowo powstalej rzutni wylacz widoczno$é niepotrzebnych warstw. W tym celu w menadze-
rze warstw nalezy dla wybranych warstw w aktywnej rzutni zaznaczy¢ opcj¢ Zablokuj w aktywnej
rzutni. Np. dla rzutni, na ktérej bedzie widoczna tarcza 3 blokujemy wszystkie warstwy dotyczace
elementéw 1, 2, 4, 5, 6, 7,8. Nalezy jednak zostawi¢ niezablokowane wszystkie warstwy dotyczace tar-
czy 3 — uzyskac ukfad jak na rys. 3.

e Przejs¢ na ARKUSZ2 i powtérzyé poprzednie kroki, przy czym nalezy zostawi¢ odblokowane war-
stwy dotyczace tarczy 4 — uzyska¢ uklad jak na rys.4.

e Utworzy¢ nowy arkusz (polecenie arkusz).

e Powtdrzy¢ poprzednie czynnosci tak, aby uzyskaé widok jak na rys. 2. W tym przypadku nalezy zablo-

kowa¢ nastgpujace warstwy: tarcza_3_niewid, tarcza 3_o$, tarcza_4 niewid, tarcza 4 oS,
wal_1_niewid, wal_2_niewid.

e We wszystkich rzutniach na arkuszach nalezy wykona¢ powigkszenie przy pomocy polecenia ZOom z
opcja XP (skalowanie wzgledem obszaru papieru) podaé 1Xp,

e Wyréwnaj polozenie rzutéw poleceniem mvsetup z opcja dopasuj oraz podopcja pionowo

e Utworzy¢ nowy styl wymiarowania. Zalozy¢ warstwe na wymiarowanie oraz wykona¢ wymiarowanie
poszczegdlnych elementéw w obszarze papieru (patrz rys. 3, 4).

e Na obszarze papieru dodaé potrzebne opisy (patrz rys. 2).

e Przejsc do ustawien strony ustawieniastr i poprzez przycisk Zmien przejsé do okna, w ktérym w
panelu Tabl. styléw wydruku (przyp. pisakow) wybrac pozycjie Nowy... . Zdefiniowaé nowa
tablice stylow wydruku w oparciu o standard (pozycja Rozpocznij od podstaw). Jako nazwe pli-
ku wpisa¢ 4 litery oznaczajace poczatek imienia i nazwiska (np. Piotr Kowal - piko). Na koncu Na-
stepnie uzy¢ przycisku Edytor tablicy styléw wydruku i doda¢ dwa style: "Gruby" i "Cienki".
Styl "Gruby" ma ustawienia (Widok Formularz) kolor czarny i szeroko$¢ linii 0.7. Styl "Cienki" réw-
niez kolor czarny a szerokos¢ linii 0.25.

e Przy pomocy polecenia Ustawienia strony (menu Plik) do ARKUSZAT1 przyporzadkowaé zdefi-
niowana tablice stylow wydruku.

e Przejs¢ do menadzera warstw 1 dla warstw, ktore maja by¢ drukowane liniami grubymi ustali¢ styl
wytuku "Gruby" dla innych (np. osie, kreskowanie, wymiary) styl "Cienki".

e  Wykona¢ podglad wydruku wszystkich arkuszy.



Rys.2. Podglad wydruku dla ARKUSZA3.
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Rys. 3. Podglad wydruku dla ARKUSZA1
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Rys. 4. Podglad wydruku dla ARKUSZA2
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