Cwiczenie nr 11 — Rzutnie, arkusze wydruku

Rzutnie, obszar modelu i papieru

Jak juz to wspomniano wcze$niej, AutoCAD stuzy do tworzenia konstrukcji geometrycznych w pewnej
3-wymiarowej przestrzeni wirtualnej. Sq one budowane z ,klockéw” zwanych: linia, okrag, polilinia,
itp. Konstrukcje te nazywa si¢ modelenz a owa wirtualna przestrzen, w ktorej umieszczony jest model na-
zywa si¢ obszarem modeln. Nalezy wyraznie odrézni¢ model od jego widoku. Widokiem modelu jest wy-
$wietlony na ekranie rysunek. Obie te rzeczy dostegpne sa poprzez tzw. rgutnie.
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Rys. 1.Rzutnie na zakladkach a) Model orag b) Arkusz

Zatem rzutnia jest to rodzaj okna, ktére stuzy do wyswietlania widoku modelu oraz do udostgpniania
obszaru modelu. W oknie edytora graficznego programu sa widoczne zakladki: jedna dla modelu (o
ustalonej nazwie Model) oraz wiele dla arkuszy (Arkuszl,
Arkusz2 itp.) Rolg zakladki Model jest udostepnienie ob-
szaru modelu, dlatego w momencie uruchamiania nowego
rysunku jej zawartoscia jest rzutnia wypelniajgca caly obszar okna. W zakladce Model moze by¢ wiele
rzutni, ale nie mniej niz jedna. Bez wzgledu na ilo§¢ rzutni wszystkie sa prostokatne i ,,szczelnie” wy-
pelniajg okno zaktadki (rys.1a.). Kazda rzutnia moze pokazywac inna cz¢$¢ modelu w innej skali 1 pod
innym katem. W kazdej rzutni moga by¢ tez widoczne rézne warstwy. W danym momencie jest aktyw-
na tylko jedna rzutnia i to za jej posrednictwem mozliwe jest tworzenie modelu.

Dla odmiany rola zakladek arkuszy jest ulatwienie tworzenia dokumentacji technicznej. Kazda za-
kladka arkusza reprezentuje tzw. obszar papiers, ktéry jest odpowiednikiem powierzchni kartki. Obszar
modelu jest tylko jeden i stanowi nieograniczona przestrzen 3-wymiarowsa, w ktorej obowigzuja jed-
nostki rysunkowe. Obszaréw papieru jest wiele 1 sa one 2-wymiarowe (jednostka jest tu juz 7 lub cal).
Kazda zakladka arkusza jest przypisana do kartki papieru o konkretnych wymiarach. W obszarze pa-
pieru mozna rysowac niezaleznie od obszaru modelu, ale tylko elementy dwuwymiarowe. To co nary-
sujemy w obszarze papieru nie jest widziane na obszarze modelu oraz w innych obszarach papieru.
Generalna zasada jest taka: zakladka modelu stuzy do projektowania za$ zaktadki arkuszy sa elemen-
tem dokumentacji techniczne;.
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Tworzenie rzutni

Rzutnie tworzy si¢ poleceniem rzutnie Pozwala ono utworzy¢ jedng lub wiele rzutni wg pewnego
schematu. W oknie dialogowym polecenia na zakladce Nowe rzutnie mozna wybra¢ wlasciwg konfigu-
racj¢ rzutni.

Dla zaktadki model podzial na rzutnie moze dotyczy¢ okna zaktadki (pole Zastosuj do: Ekran)
lub aktywnej rzutni (pole Zastosuj do: Aktualnej rzutni.). To ostanie umozliwia utworzenie nietypo-
wych ukladéw rzutni jak np. na rys. la. Dang konfiguracje rzutni mozna zapamigta¢ pod okreslong na-
zwa. Wystarczy w panelu Standardowe rzutnie: podswietli¢ pozycje *Konfiguracja aktywnego modelu*,
w polu Nowa nazwa: wpisa¢ nazwe konfiguracji i zamknaé okno przyciskiem OK. Przywolanie zapisa-
nej rzutni odbywa si¢ w zakladce Nazwane rzutnie. Usuniccie nazwy konfiguracji w tej zakladce jest



mozliwe poprzez menu kursora wyborze pozycji Usun. Zapamietywanie konfiguracji nie jest oferowa-
ne przy tworzeniu rzutni w arkuszach. W menu Widok — Rzutnie ... sa zebrane makra pozwalajace od
razu na uzyskanie okreslonej konfiguracji.

W obszarze modelu rzutnie muszg wypetnia¢ catkowicie obszar zaktadki, tak aby miedzy nimi nie
bylo wolnego miejsca. Nie moga tez na siebie zachodzi¢. Ogranicza to ksztalt rzutni do prostokata. W
obszarze papieru rzutnie moga przyjmowac ksztatty dowolnej figury zamknictej (np. okregu, elipsy, re-
gionu...), moga zachodzi¢ na siebie a takze moga miedzy nimi by¢ wolne miejsca (rys. 1b.). Z tego po-
wodu repertuar opcjl tworzenia rzutni w obszarze papieru jest wigkszy i obejmuje utworzenie rzutni
okreslonej wielobokiem lub przeksztalcenie zamknigtego obiektu (np. okregu) w rzutni¢. Dodatkowo
polecenie przytrzut pozwala nada¢ wskazanej rzutni ksztalt zadany innym obiektem zamknigtym.

Wiasnosci rzutni

Kazda rzutnia moze przedstawia¢ widok innego fragmentu modelu w réznym powigkszeniu oraz pod
réznym katem. Ponadto w kazdej rzutni mozna niezaleznie ustawi¢ widoczno$§é warstw z obszaru mo-
delu. Jest to wazna cecha albowiem dzicki niej jest mozliwe generowanie zréznicowanych widokdw
modelu.

Jezeli w danej zakladce jest wigcej niz jedna rzutnia to w trybie pracy w obszarze modelu tylko je-
na z nich jest rzutnia aktywnq (aktnalng). Kursor myszy umieszczony nad ta rzutnig ma standardowsa po-
sta¢ krzyzyka nitkowego z celownikiem wyboru za§ umieszczony nad rzutniami nieaktywnymi ma po-
stac strzatki. Wyboru rzutni aktualnej dokonuje si¢ klikajac lewym przyciskiem myszy nad dana rzutnia.

Wyboru wlasciwego fragmentu modelu do wyswietlania w aktywnej rzutni dokonuje si¢ dowol-
nym poleceniem zmieniajacym widok jak np. zoom, nfragm czy 3dorbita dla modeli przestrzennych.
Aby to plecenie wplyneto na widok modelu to musi by¢ wydane podczas pracy w obszarze modelu
(patrz dalej ,,Przetaczanie miedzy obszarami modelu i papieru”).

Jesli w zakladce modelu jest wigcej niz jedna rzutnia lub jesli jesteSmy w obszarze papieru, to w
oknie Menedzera cech warstw w panelu z lista warstw pojawiajg sie dodatkowe kolumny o nazwach
Zablokuj w aktywnej rzutni oraz Zablokuj w nowej rzutni. (rys.2.)
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Rys.2. Dodatkowe kolumny sterowania widokiem warstw

Pierwsza z nich (lewa) pozwala sterowaé widoczno$cia warstw w aktywnej rzutni lub w obszarze
papieru danej zakladki arkusza. Druga kolumna pozwala zablokowaé warstwe w nowo tworzonych
rzutniach. Nalezy odréznié skutki manipulowania stanem widocznosci za pomocg tej kolumny oraz ko-
lumn Widocznosé i Blokada (3 i 4 kol.). Te ostatnie odnoszg si¢ do wszystkich rzutni oraz obszardéw
papieru za$ te w kolumnach dodatkowych tylko do rzutni aktywnej lub do obszaru papieru w aktualnie
wybranej zakladce arkusza. Opcja zablokuj w aktywnej rzutni jest tez dostgpna z paska warstw (rys.3.)

W obszarze papieru rzutnie tu sa traktowane jak zwykle elementy rysunkowe 1 mozna je przesu-
wac, rozciagac lub powigkszaé tak jak inne elementy. Ich rola jest nie tylko umieszczanie widokéw mo-
delu w arkuszu, ale takze sa elementem dajacym dostep do obszaru modelu, co umozliwia manipulo-
wanie modelem z poziomu zakladki arkusza.



B AutoCAD 2006 - WERSJA EDUKACYJNA - [D:\wiidyd

[EP Pl Edvcia MWidok ‘Wstaw Format Marzedzia Rysuj W

Warstwa odblokf)— DEE cRD D@ s 5 ¢ -
wana w aktywnej s — _
. = | Y G "BE wymiar w
rzuml —~ v @ IJ rll:‘. I:I .......................................................................................
“al ) G M Defpairt Y .
y |_ Q 8 *5] THm st Rys.3. Mozliwosé blokowania w
Warstwa zabloko- " 58 ) I kieski aktywnel rzutni 3 paska warsiwy
. ¥ O M Opis
wana w aktywnej Sl Y 0@ m ose
rzutni o l} ':_/:J iRgs] | rautrie
W (0 "0 Wyiar
= I

Wiasnosci obszaru papieru

Obszar papieru stanowi dwuwymiarows przestrzen. W obszarze papieru mozna rysowac tak jak w ob-
szarze modelu (rys. 4), ale tylko elementy dwuwymiarowe, dlatego repertuar dostgpnych polecen jest
ograniczony. W skrajnym przypadku, jesli mamy potrzebe rysowania — tworzenia tylko ptaskiego mo-
delu — to mozemy uczynic to w obszarze papieru a nie modelu.

Umieszczenie rzutni w obszarze papie- 4
ru daje dostgp do modelu oraz jego wido- '
kéw. Obszary papieru sa catkowicie nieza-
lezne od obszaru modelu i niezalezne mie-
dzy soba. To co narysujemy w obszarze pa-
pieru nie jest widziane na obszarze modelu
oraz w innych obszarach papieru. To co
znajduje si¢ w obszatze modelu moze by¢
widziane na obszarze papieru tylko poprzez
umieszczenie na nim rzutni. Pracujac w ar-
kuszu nalezy sobie zdawaé sprawe czy w oo
danej chwili rysujemy w obsz.arze papieru, Kolo i odeinek beda na
czy w obszarze modelu, albowiem polecenia
wydane w zakladce arkusz podczas pracy w
obszarze modelu udostgpnionego przez rzutni¢ odnosza si¢ do modelu. Moze nam w tym pomoc
ksztatt ikony LUW. (rys. 5.).

Obszary papieru sa dostgpne tylko poprzez zakltadki arkuszy i kazdy z nich jest skojarzony z okre-
§lona formatka papieru w ustalonej skali. W zakladce tej pokazany jest ksztalt kartki papieru oraz linia
przerywang zaznaczony ten jej fragment, ktéry moze by¢ wydrukowany (rys. 4) — ustawienia te zaleza
od wybranego urzadzenia drukujacego. Nie ogranicza to obszaru rysowania do rozmiaréw tej format-
ki, ale wszystko co znajdzie si¢ poza prostokatem wyznaczajacym granice obszaru drukowania nie zo-
stanie wykreslone na papierze. Nazwy zakladek arkuszy mozna zmienia¢. Do zarzadzania arkuszami
(tworzenia, usuwania itp.) stuzy polecenie arkusz.

Wybierajac w arkuszu poleceniem ustawieniastr okreslong skale i formatke mamy wcigz mozli-
wos§¢ projektowania (2D) w skali 1:1 z jednoczesna pewnoscia, ze w czasie wydruku wszystkie elementy
zostang przeliczone we wlasciwej skali. Pokazany na arkuszu zarys papieru jest dodatkowa wskazéwka
co do ostatecznego wygladu rysunku na papierze.

wydrukn obcigte

Przetaczanie miedzy obszarami modelu i papieru

Obszar modelu jest zawsze dostepny poprzez zakladke Model. Natomiast jesli pracujemy w zakladce
arkusza to model jest dostepny tylko przez rzutnie. Aby w zakladce arkusza uvaktywni¢ dostep do mo-
delu przez istniejaca rzutnig, nalezy wydac polecenie model lub klikna¢ dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy.

Prac¢ w obszarze modelu udostep-
nionym w rzutni na zakladce arkusza mo-
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ze ulatwic¢ polecenie rzutniamaks. Powo- y l;L
duje ono chwilowe powigkszenie rzutni 2 X b) L» 9 %
Rys. 5. Ksgtalty ikon LUW a,b) — model; ¢) - papier
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do calego okna zakladki arkusza (rys.6.) 1 pozwala pracowac tak jak w zakladce modelu. Przewaga tego
nad pracg w zakladce modelu jest to, ze widzimy wowczas stan wlaczenia warstw ustalony tylko dla tej
rzutni. Dodatkowym atutem jest to, ze jakiekolwiek zmiany widoku dokonane w tym stanie nie wplyna
na ustalony wczesniej dla tej rzutni widok modelu po powrocie do obszaru papieru poleceniem rzut-
niamin. To pozwala uniknaé ,,popsucia” widoku przez polecenia takie jak np. zoom, ktére wydane
podczas pracy w rzutni (w zakladce arkusza) zmieniaja widok modelu.

Przelaczenie do obszaru papieru odbywa si¢ po wydaniu polecenia papier lub wybraniu zakladki
arkusza 1 ewentualnym wydaniu polecenia papier. Wowczas program przeskoczy do ostatnio aktywne;j
zaktadki arkusza. Jesli pracujemy w obszarze modelu udostepnionym w rzutni na zakladce arkusza, to
powrdt do obszaru papieru uzyskamy podwoéjnym kliknigciem lewego przycisku myszy poza obszarem
rzutni (o ile bedzie on dostgpny — zbyt duze powigkszenia obszaru papieru moga to uniemozliwic).
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Rys.6. Widok arkusza w trybie pracy w obszarze modeln — a) poprzez, rzutnie (aktywna okragla riutnia n dotu 3
lewej strony arkusza) ; b) poprzez rzutnie Imaksymalizowang poleceniem rzutniamaks

Ustawienie podziatki w rzutniach

Nastepny etap dotyczy wyboru podziatki w rzutniach. Ostateczna skala detalu na papierze wynika
z lloczynu skali widoku (podziatki w rzutni) oraz skali wydruku ustawionej w oknie Ustawienia strony- ....
Aby uniknaé klopotéw najlepiej jest ustali¢ skale wydruku na 1:1 i wypadkowe powigkszenie elementu
ustawia¢ tylko podziatka w rzutniach. Robi si¢ to poleceniem zoom w aktywnej rzutni wpisujac w odpo-
wiedzi wspotczynnik skali zakofczony literami xp.

Na przyklad jesli detal ma by¢ wydrukowany w podzialce 1:2,5 to wspotczynnik skali wyniesie 0,4
(bo 1/2,5 = 0,4) i po wywolaniu polecenia zoom wpiszemy 0.4xp. Podobnie dla podziatki 1:2 po polece-
niu zoom wpiszemy wspolczynnik skali 0.5xp, dla 2:1 wpiszemy 2xp itd.

Jezeli w gtéwnej rzutni podziatka jest inna niz 1:1, to w rzutniach dla szczegbétéw nalezy wprowa-
dzi¢ podziatke wynikowa, np. dla podziatki podstawowej wynoszacej 1:2 i podziatki rzutni szczegétu A
5:1 nalezy wprowadzi¢ powigkszenie poleceniem zoom z opcja 2.5xp (tj. 0,5x5).



Wykaz polecen

Polecenie

Opis

E rzutnie, -rzutnie, _vports
M Widok — Rzutnie — Nowe rzutnie

Polecenie umozliwia tworzenie zapamietywanie i przywotywanie rzutni w
zaktadkach modelu i arkuszy. Polecenie —rzutnie wykonuje sie poprzez
dialog w linii polecen.

Polecenie zarzgdza arkuszami: wstawianie, usuwanie, zmiana, tworzenie

% Rzutnie, Arkusze — E

B arkusz, _layout

M: Wstaw — Arkusz

% Arkusze — M

E ustawieniastr, _pagesetup

M: Plik — Menedzer ustawien strony

Arkusze — IEI

Polecenie pozwala ustali¢ parametry drukowania. Powigza¢ zaktadke z
drukarka, ustali¢ skale wydruku, potozenie rysunku na kartce i wybrac co
ma by¢ drukowane

[Eltes

== model, _mspace

. [MoDEL

Pracujac w arkuszu pozwala na przetgczenie do obszaru modelu do

PS ostatnio aktywnej rzutni w danej zaktadce
= papier, pspace Pozwala na przetgczenie sie do obszaru papieru. Wydane w zaktadce
PS: [FariER - model przechodzi do ostatnio aktywnej zaktadki arkusza

B rzutniamaks, _vpmax
ps: L] MGi[]

% (wskaz rzutnig) Menu kursora —
Maksymalizuj rzutni¢

Maksymalizuje rzutnie do rozmiaréw okna zaktadki arkusza i pozwala
pracowaé w niej tak jak na zaktadce modelu zachowujgc widoczno$¢
warstw danej rzutni. Polecenia zmiany widoku wydane w czasie pracy nie
wplywajg na widok modelu po powrocie do obszaru papieru lub po zmia-
nie rzutni. W tym trybie okno arkusza obrysowane jest czerwong ramka.

B rzutniamin, _vpmin
PS: El E El

% (wskaz rzutnig) Menu kursora —
Minimalizuj rzutnie

Polecenie przywraca normalny widok arkusza. Polecenie odwrotne do
rzutniamaks. Widoczne obok ikonki polecenia strzatki (pasek stanu)
pozwalajg przejs¢ do innych rzutni bez koniecznosci powrotu do obszaru
papieru.

E= przytrzut, _vpclip
M:

% (wskaz rzutnig) Menu kursora —
Przytnij rzutnie

Nadaje wskazanej rzutni ksztatt wskazanej figury zamknietej utworzone;j
w obrebie arkusza.

Legenda: EE _ linia poleceny; M: — menu; % pasek narzedziowy; PS: — pasek stanu



Cwiczenie nr 11 — Zadania do wykonania

Wykona¢ rysunek "Popychacza" przedstawionego na rysunku (patrz ostatnia strona). Rysunek bedzie two-
rzony w oparciu o szablon acadlSO.dwt.

1. Zacznij od pozakladania warstw oraz modyfikacji stylu tekstu (uzyj czcionki simplex lub romans).
Zat6z po dwie warstwy dla kreskowania oraz rzutni. Jedna z warstw przeznaczona na rzutnie prosto-
katne (patrz rys.A punkt 3) bedzie wylaczona z drukowania.

2. Oba widoki elementu narysuj w obszarze modelu na wspdlnej osi (widok w lewym dolnym narozniku
ma si¢ znalez¢ po lewej stronie widoku gornego — patrz schemat ponizej). Jest to konieczne aby po-
prawnie narysowa¢ rysunck albowiem rozmiary, niektérych fragmentéw widoku gérnego daja si¢ od-
czyta¢ z widoku dolnego i odwrotnie. Widok perspektywiczny jest pokazany na rys.B punkt 3.
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3. Przej$¢ na zakladk¢ ARKUSZ1 i usuna¢ widoczng rzutnig. Przejs¢ na warstwe przeznaczong do ryso-
wania rzutni niewidocznych na wydruku (rzutnie prostokatne). Utworzy¢ na jednej warstwie dwie
rzutnie jedna na widok gérny i jedna na dolny (menu Widok — Rzutnie — 1 rzutnia). Przejs¢ na
warstwe przeznaczong na rzutnie widoczng na wydruku, narysowac okrag i przeksztalcic je w rzutnig
kotows (menu Widok — Rzutnie — Obiekt) przeznaczona na szczegél, podobnie wykonaé 2 rzut-
ni¢ kotowa. Rzutnie rozmie$¢ wg ponizszego rysunku

B)

4. Wykona¢ kreskowanie pamigtajac o odpowiednim zablokowaniu warstw w rzutniach (przez opcje
Zablokuj w aktywnej rzutni). Zauwaz, ze dla fragmentéw rysunku pokazanych na szczegdlach A1 B
musisz wykona¢ kreskowanie dwa razy, kazde na osobnej warstwie. Jedno kreskowanie w widoku
gbrnym ze skala pasujaca do tego widoku i drugie dla szczegotu ze skalg pasujaca do widokéw A i B.

5. Dla rzutni przeznaczonych na widok gérny i dolny nalezy wykonaé osobne powigkszenie przy pomo-
cy polecenia ZOOM ze skala 0.5Xp, (co odpowiada podzialce rysunku - 1 : 2). Natomiast dla rzutni
okraglej wykona¢ ZOOM 1xp i ZOOM 2.5Xp co odpowiada skali 2 : 1 oraz 5 : 1 odpowiednio w
stosunku do podziatki podstawowe;j.

6. Wykona¢ wymiarowanie na arkuszu poszczegélnych widokéw. Zmodyfikowac styl wymiarowania —
wielko$¢ strzatek i tekstu 3 mm.

7. Naarkuszu w OBSZARZE PAPIERU umiesé¢ teksty oraz kétka z opisem pokazujace szczegdly na
widoku gérnym. Aby uzyskaé konicowy efekt wizualny jak na rysunku wytacz (do wydruku lub wylacz)
warstwe zawierajace rzutnie przeznaczone dla prostokatnych widokéw gérnego i dolnego.
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