Cwiczenie nr 9 - Bloki

Co to jest blok?

Czesto zdarzajq si¢ sytuacije, kiedy w rysunku mamy powtarzajace si¢ elementy. Niektore z nich np. na-
kretki, Sruby tozyska itp. sa obiektami standardowymi i powtarzaja si¢ nie tylko w danym rysunku, ale i
w innych. W tej sytuacji zamiast ulatwia¢ sobie projektowanie przy pomocy kopiowania juz raz stwo-
rzonych obiektéw warto w tym zakresie skorzystac z oferty AutoCAD’a a i zastosowaé bloki.

Blok jest elementem zlozonym a jego skladnikami moga by¢ praktycznie dowolne obiekty graficz-
ne. Raz definiowany blok mozna pdzniej wykorzysta¢ wielokrotnie i nie tylko w ramach jednego ry-
sunku, ale takze i w innych po uprzednim zapisaniu go na dysk. Wykorzystanie bloku polega na wsta-
wieniu go w jakie§ miejsce, okreslajac przy tym jego orientacje oraz skale (rozmiar) i to niezaleznie dla
kazdego z podstawowych kierunkéw X, Y i Z.

Nalezy rozrézni¢ dwie rzeczy: definicie blokn 1 jego odnosnik. Definicje bloku tworzy si¢ na podsta-
wie utworzonych wczesniej obiektéw graficznych (linie, okregi, tuki ...). Po zdefiniowaniu blok, czyli
obiekty, ktére go tworza, jest niewidoczny dla uzytkownika. AutoCAD przechowuje je w specjalnym
miejscu w pamieci. Definicja bloku, cho¢ niewidoczna, jest zapisywana wraz z rysunkiem do pliku
DWG.

Uzycie bloku polega na wstawieniu do rysunku specjalnego obiektu tzw. odnosnika. Program
wstawiajac blok nie kopiuje tam obiektéw graficznych definiujacych blok, ale umieszcza w rysunku in-
formacje o polozeniu, orientacji oraz skali wstawionego bloku i to stanowi wlasnie odno$nik. Na pod-
stawie tej informacji odrysowywany jest pdzniej wizerunek bloku w miejscu wstawienia odno$nika. Ta-
kie podejscie oszczedza pamigé, bo kazdy odnosnik zajmuje tyle samo miejsca, niezaleznie od stopnia
ztozonosci bloku 1 mniej wiecej tyle, co przeciety obiekt graficzny jak np. linia. Przykladowo, nakretke
sktadamy przecigtnie z 10 obiektéw rysunkowych. Kopiujac ja np. 100 razy generujemy 1000 obiektow.
Po zdefiniowaniu nakretki jako bloku i 100-krotym wstawieniu w rysunku bedziemy mie¢ jedynie 100
obiektéw zamiast 1000.

Stosowanie blokow oferuje mozliwosci jakie nie daja polecenia kopiowania. Do cech! blokéw za-
liczymy:

e Wygode (wstawianie bloku jest miej czasochtonne niz kopiowanie i oferuje wigksze mozliwosci)

e Elastycznoé¢ (po uaktualnieniu bloku jego wizerunek w kazdym punkcie wstawienia ulega auto-
matycznej zmianie czego nie mozna powiedzie¢ o obiektach skopiowanych)

¢ Blok mozna wykorzysta¢ w innych rysunkach co daje mozliwos¢ stworzenia biblioteki elementdéw
typowych.

e Wstawiajac blok mamy mozliwos$¢ zrdznicowania skali w podstawowych kierunkach X, Y 1 Z.

e Stosujac atrybuty mozna w bloku zawrze¢ dodatkowe informacje, ktére moga postuzyé péznie;
do generowania wykazow.

e  Oszczednosé pamieci (odnosénik do bloku zajmuje mniej miejsca niz obiekty, ktére go tworza)

e Niezaleznie od stopnia jego ztozonosci bloku jego wstawienie jest elementem, ktorym manipuluje
si¢ tak jak pojedynczym obiektem.

Rodzaje blokéw

W AutoCAD’zie wystepuja dwa rodzaje blokow. Bloki statyezne oraz dynamiczne. Blok dynamiczny jest
absolutna nowoscia i zostal wprowadzony dopiero w wersji 2006 a zdefiniowane w starszych wersjach
bloki beda nazywane blokami statycznymi. R6znica migdzy nimi polega gtéwnie na tym, ze elementami
definicji bloku dynamicznego moga by¢ nie tylko obiekty graficzne, ale takze i operacje. To sprawia, ze
blok dynamiczny jest bardziej elastyczny. Normalnie obiekty stanowiace blok zachowuja si¢ tak jakby
byly ze soba sztywno powigzane. Nie jest mozliwe ich niezalezne przemieszczanie wzgledem siebie.
Teraz, dzicki temu, ze elementami blokéw moga by¢ operacje to takie ograniczenie moze by¢ ominigte.
Na przyktad do zbudowania biblioteki §rub przy pomocy blokéw statycznych trzeba stworzy¢ tyle blo-

1'W starszych niz 2005 wersjach programu wada bloku bylo to, ze nie mozna bylo przy jego pomocy ucina¢ innych
obiektow lub przedtuzac ich do jego krawedzi..



kow, ile jest kombinacji $rednic 1 dlugosci trzondéw — w sumie sporo. Korzystajac teraz z blokow dy-
namicznych wystarczy utworzy¢ jedna definicje wyposazajac ja w operacje rozciggania i skalowania,
ktore sprawia, ze dlugos¢ trzonka oraz $rednica beda mogly by¢ zmieniane po wstawieniu bloku. Nie-
stety ubocznym skutkiem bloku dynamicznego jest to, ze odnosnik do niego zajmuje on wigcej miejsca.

Innym rodzajem bloku jest tzw. odnosnik zewnetrzny. Odnosnik zewnetrzny jest taczem do pliku
(DWG), ktéry jest wstawiony do rysunku specjalnym poleceniem (odnosnik). Plik ten wezytywany jest
w czasie otwarcia biezacego rysunku i wszelkie zmiany rysunku odno$nika sa odzwierciedlane wlasnie
w tym momencie. S3 to rodzaje blokow, ktérych definicje sa zawsze umieszczone na zewnatrz rysunku.
Odnos$nik zewngetrzny pelni role podktadu na tle, ktérego konstruuje si¢ dany model i przez to nie mo-
ze by¢ edytowany edytorem bloku. Odnosniki zewnetrzne nie powickszaja rozmiaru pliku rysunku bie-
zacego 1 tym réznig si¢ od plikow wstawionych jako bloki. Wstawienie pliku w roli bloku powoduje
utworzenie na bazie tegoz pliku definicji bloku i umieszczenie w biezacym rysunku odnosnika do nie-
go, co w efekcie wplywa na rozmiar pliku. Stosowanie odno$nikéw utatwia zespolowsa prace nad du-
zymi projektami.

Elementy blokow

Elementem blokéw moga by¢ dowolne obiekty graficzne z wylaczeniem wstawienia tegoz bloku. In-
nymi stowy w definicji blok nie moze odwolywac si¢ sam do siebie. W definicji bloku mozna zawrze¢
wstawienia innych blokéw i ten sposéb tworzy¢ bloki zagniezdzone. Z racji specyfiki blokéw ich ele-
mentami moga by¢ obiekty normalnie nie stosowane w rysunku i sa to: dla wszystkich blokéw atrybuty
oraz tylko dla dynamicznych parametry 1 gperagje (patrz éwiczenie nr 10).

Atrybuty

Atrybut jest forma zmiennej tekstowe;j,
ktorej tre$¢ jest okreslana w czasie
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(okre$lany przez aktualny styl tekstu). Rys. 1. Oko dialogowe do definiowana atrybutn.

Atrybut po wstawieniu wyglada jak
zwykly tekst jednowierszowy o tresci podanej w polu Etykieta. Dodatkowe cechy sa okreslone przez
odpowiednie przefaczniki. Przelacznik niewidoczny okredla stan widoczno$ci* atrybutu. Atrybut nie-
widoczny stuzy raczej do przechowywania informacji niz wyswietlania napisu zwiazanego z blokiem.
Przelacznik staty definiuje atrybut o stalej tresci. Pelni on wéwezas role obiektu tekstowego, ktérego
jedyna zaleta jest mozliwo$¢ ustalenia indywidualnego polozenia niezaleznie od punktu wstawienia
bloku.

Przelacznik typowy powoduje, ze w chwili wstawiania program nie pyta o jego wartos$¢, ktéra mo-
ze by¢ dopiero pdzniej zmieniona. Przelacznik weryfikowany pozwala na zweryfikowanie jego wartosci

2 Atrybut mozna przemieszczaé, ale obrét jest mozliwy tylko przez polecenie ratrwye, gdzie w polu Obroét w zakladce
Opcje tekstu mozna poda¢ nowy kat obrotu. Mozna to tez wykonac poprzez makra napisane w AutoLISP’ie.

3 Przed okresleniem punktu wstawienia trzeba przelaczy¢ sic do GUW (globalnego uktadu wspoétrzednych)

4 Patrz opis polecenia atrwid na koncu wykazie polecen.



przed ostatecznym wstawieniem bloku. Efekty dzialania obu przelacznikéw widaé tylko wtedy, gdy
zmienna systemowa ATTDIA wynosi 0 1 wprowadzanie atrybutéw podczas wstawienia bloku odbywa
si¢ w linii polecen.

W polu Zgtoszenie umieszcza si¢ zapytanie o warto§¢ (tre$¢) atrybutu. Napis ten jest wyswietlany
w czasie wstawiania bloku (w linii polecent lub w oknie dialogowym), kiedy uzytkownik ma wprowadzi¢
warto$ci atrybutdw.

W polu Warto$¢ umieszcza si¢ natomiast typows tre$¢ jaka bedzie mial atrybut po wstawieniu
bloku. Obowiazkowo trzeba wypelni¢ pole Etykieta. Nie wypelnienie pola Zgtoszenie spowoduje, ze
tre$cig zapytania bedzie nazwa etykiety.

Przelacznik Dopasuj ponizej poprzedniej definicji atrybutu pozwala na seryjne wstawianie atrybu-
tow o jednakowej postaci jeden pod drugim (blokuje to grupy Punkt wstawienia i Opcje tekstu).

Ostatni przelacznik Zablokuj potozenie w bloku uniemozliwia zmiang polozenia atrybutu nieza-
leznie od punktu wstawienia bloku. Zaleca si¢ go wlaczy¢ jezeli planujemy utworzy¢ bloki dynamiczne.

Celem stosowania atrybutow jest wprowadzania do blokéw napiséw o zmiennej tresci oraz uzy-
tecznych informacji nt. obiektu, ktéry jest reprezentowany przez ten blok. Daje to mozliwo$¢ sporza-
dzania zbiorczych zestawied informacji o np. masie podzespoldw, producentach itp. Stuzy do tego celu
polecenie atrwyc. Na przyklad tworzac schematy cieplne w mozna utworzy¢ bloki takie jak: pompy,
wentylatory, wypatki itp. Kazdemu z nich mozna przypisaé atrybut ,,moc elektryczna” (np. o nazwie
MOC_EL). Dzigki temu w latwy sposéb (poleceniem atrwyc) bedzie mozna policzy¢ zapotrzebowanie
mocy elektrycznej projektowanego uktadu.

Definiowanie i edycja blokow
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grupy blokéw o podobnym ksztalcie. Przeksztaté na
blok powoduje usunigcie obiektéw i zastapienie ich odwolaniem do bloku. Stosowane w przypadku
tworzenia bloku ad hoc w miejscu jego wstawienia. Przetacznik Usun usuwa obiekty. Usunicte obiekty
mozna odtworzy¢ poleceniem oddaj.

Kolejnym elementem jest Punkt wstawienia. Przyciskiem Wskaz punkt mozna go wskazac¢ na
ekranie. Jego wybor jest bardzo wazny bo decyduje o wygodzie stosowania danego bloku. Za ten punkt
bedzie ,,trzymany” blok w momencie wstawiania go do modelu. Najlepiej wigc wskaza¢ taki punkt,
ktory zapewni dopasowanie bloku do reszty obiektéw w modelu z minimalna liczba korekt polozenia.

Wreszcie ostatnim elementem jest przelacznik Otwérz w edytorze bloku. Jego zaznaczenie spo-
woduje przejécie do edytora bloku, w ktérym mozemy dokonaé nie tylko korekty definiciji bloku, ale i
wprowadzi¢ elementy wlasciwe dla bloku dynamicznego. Przejscie to nastapi z chwila kliknigcia OK.

Rys. 2. Okno definigi blokn



Innym sposobem definiowania bloku jest od razu uruchomienie edytora bloku®, ktéry jest abso-
lutng nowoscia w wydaniu 2006 programu. Do tego celu sluzy, polecenie bedycja. Po jej wydaniu w
polu Blok do utw. lub edycji wpisujemy nazwe bloku do edycji. Jezeli chcemy edytowac istniejacy blok
to jego nazwe wybieramy z listy wyswietlonej ponizej tego pola. To spowoduje otworzenie edytora po-
kazanego na rys.3, w ktorym dokladnie tak jak w edytorze graficznym mozemy, albo narysowaé blok
od podstaw, albo dokona¢ korekty bloku istniejacego. W edytorze tym sa dostepne palety pozwalajace
na wprowadzenie parametrow i operacji. Dostepne sa w nim prawie wszystkie polecenia AutoCAD’a
dzicki, ktérym mozemy zmodyfikowaé definicje bloku. Podstawowa réznica jest to, ze efekt pracy z
edytorem jest zapisywany w definicji bloku, ktéra przechowywana jest niewidocznym obszarze danych
zwanym fabelq definicji blokdw. Prace z edytorem konczymy klikajac na napis Zamknij edytor bloku.
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Rys.3 . Widok edytora bloku

Nalezy pamigtaé, ze w tym edytorze punkt o wspdtrzednych (0,0) wyznacza punkt wstawienia bloku.
Mozna ten punkt zmieni¢ wstawiajac do bloku parametr punktu bazowego. Zastosowanie tego parametru
umozliwia stworzenie bloku, w ktérym punkt bazowy bedzie ruchomy (np. po wybraniu go do operacji
przesuwania jako obiektu przesuwania).

Udostepnianie blokéw w innych rysunkach

Normalnie definicja bloku jest zawarta w biezacym rysunku i zapisywana wraz z nim do pliku. Jednak
w roli bloku moze wystapi¢ tez dowolny plik DWG. Jesli wigc zajdzie potrzeba udostepnienia bloku w
innych rysunkach to wystarczy zapisa¢ definicj¢ konkretnego bloku do pliku poleceniem piszblok.

Inny sposob polega na zdefiniowaniu w pustym rysunku zestawu blokow i zapisaniu rysunku jako
szablonu DWT. Korzystanie z zapisanych w nim blokéw bedzie polegaé na otworzeniu nowego rysun-
ku na podstawie zapisanego szablonu.
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> W starszych wersjach jedynym sposobem poprawienia bloku byto zdefiniowanie go od nowa. Mozna to bylo
usprawni¢ wstawiajac blok do edytora graficznego i rozbijajac go (rozbij) w celu odzyskania elementéw sktadowych.



bloku mozne wystapi¢ dowolny rysunek. Aby wstawi¢ rysunek jako blok nalezy uzy¢ przycisku Prze-
gladaj i wybra¢ plik w standardowym oknie wyboru pliku. Wiasnie w ten sposéb wstawiamy bloki, kto-
re zostaly zapisane na dysku poleceniem piszblok.

Jezeli elementami bloku sg atrybuty to po wstawieniu bloku program poprosi o wprowadzenie ich
wartoéci. Odbywac si¢ to moze, albo w linii polecen, albo w oknie dialogowym. Zalezy to od wartosci
zmiennej systemowej ATTDIAS. Jesli ATTDIA=0 to wprowadzanie odbywa si¢ w linii polecen, jesli
ATTDIA=1 to w oknie dialogowym.

Jest jeszcze jedno polecenie wstawiania bloku wwstaw. Polecenie to tworzy prostokatna macierz
odno$nikéw do tego samego bloku. Efekt jest podobny do rezultatéw dziatania polecenia szyk z tq
réznica, ze tak powstaly twor jest weiaz pojedynczym obiektem a nie grupg obiektow zalezng od ilosci
kolumn i wierszy. Jego uzycie w znacznym stopniu redukuje uzycie pamigci.

Edycja odnosnikéw do bloku

Odnosnik do bloku mozna edytowaé¢ dowolnymi poleceniami AutoCAD’a takimi jak przesun, obrég,
skaluj, kopiuj itp.

W stosunku do odno$nika do bloku mozna uzy¢ polecenia rozbij. Polecenie to spowoduje zasta-
pienie odnos$nika przez kopie elementéw tworzacych definicje bloku przeksztatcone zgodnie z orienta-
cja 1 skalg odnosnika. W przypadku blokéw bez atrybutéw wyglada to jak wstawienie bloku, ale fak-
tycznie jest to grupa obiektéw otrzymana na podobnej zasadzie jak przy poleceniu kopiowania.

Jesli blok posiada atrybuty to do ich zmiany mozna uzy¢ polecenia atrred lub jego rozszerzonej
odmiany, ratrred. Mozliwe jest tez zmiana definicji atrybutéw w juz zdefiniowanych blokach przy po-
mocy menedzera atrybutéw wywolywanego poleceniem menatr. Jezeli w czasie definiowania atrybutu
nie zablokowano jego polozenia w bloku (przelacznik Zablokuj potozenie w bloku) to mozliwa jest
zmiana jego polozenia niezaleznie od punktu wstawienia bloku. Przy atrybucie jest wyswietlany dodat-
kowy uchwyt pozwalajacy na przeciggniecie go w inne miejsce.

Tworzenie wyciggéow

Jezeli elementem bloku sg atrybuty, to mozna ze wstawionych blokoéw wygenerowac zbiorczg informa-
cje o warto$ciach atrybutéw celem ich dalszego przetwarzania w arkuszu kalkulacyjnym np. Excelu.
Mozna do tego celu uzy¢ polecenia atrwyc lub lepiej kreatora wyciagdw, ktérego wywoluje si¢ polece-
niem ratrwyc. Jego obsluga jest intuicyjnie jasna i nie powinna przysparza¢ klopotéw. Oba polecenia
pozwalaja zapisa¢ wyciag do pliku tekstowego. Jezeli zamierzamy przetwarzaé zestawienie w FExcelu to
powinni$my zapisa¢ go do pliku typu CDF (dane oddzielone przecinkami) lub SDF (dane oddzielone
spacjami). Stosujac kreator mamy mozliwo$¢ zapisania wykazu od razu do w formacie XLS lub jego
tekstowej wersji CSV.

Wyciag jest formg tabeli, w ktorej wiersze odnosza si¢ do blokéw a kolumny do okreslonych
atrybutow. Wyciagi robi si¢ na podstawie pliku szablonu. Plik ten okresla strukture pojedynczego wier-
sza czyli innymi slowy opisuje zawarto$¢ kolumn wyciagu. Kazdy wiersz szablonu opisuje jedna ko-
lumng wyciagu i ma jedna z dwu postaci:

nazwa Nwwwddd
nazwa Cwww00O0

Posta¢ z N oznacza wyprowadzenie atrybutu jako liczby a posta¢ z C jako tekstu. Ciagi www 1 ddd sa
trzycyfrowymi liczbami, ktére opisuja: www — szeroko$¢ kolumny w znakach oraz ddd — ilo§¢ cyfr po
przecinku (tylko dla formatu N). Ponadto nagwa jest albo nazwa atrybutu, albo nazwa specjalna opisu-
jaca jaki§ parametr bloku. Ma ona wéwczas ogdlng posta¢ BL:parametr. Tu pod parametr mozna
podstawi¢ NAME dla wyprowadzenia nazwy bloku; X, Y lub Z — dla wspotrzednych punktu wstawie-
nia; ORIENT - dla kata obrotu bloku oraz XSCALE, YSCALE lub ZSCALE dla wyprowadzenia
wspotczynnikow skali dla odpowiednich osi. Szablon mozna utworzy¢ standardowym notatnikiem
Window’sa Przykltadowa zawartos¢ pliku szablonu

¢ Wartosci zmiennych systemowych zmienia si¢ wypisujac ich nazwe w linii polecen np.

Polecenie: attdia | ENTER



BL :NAME C010000
SYMBOL C024000
MOC NO09002

oznacza wygenerowanie wykazu, gdzie w pierwszej kolumnie jest umieszczona w polu 10-znakowym
nazwa bloku, w drugiej tekstowo, w polu 24-znakowym, warto$¢ atrybutu SYMBOL oraz w trzeciej, w
polu 9-znakowym, liczb¢ z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku oznaczajaca wartos¢ atrybutu MOC.

Korzystajac z nazw parametrow BL:.... mozna zrobié tez wyciag, gdy bloki nie zawieraja atrybu-
tow. Przykladowy plik szablonu

BL:NAME  C010000
BL:-X C010004
BL:=Y C010004

Pozwoli umiedci¢ w wyciagu bloki z podaniem ich nazw 1 wspélrzednych X 1Y potozen. Taki szablon
mozna by zastosowa¢ do mapki geodezyjnej, na ktérej umieszczono w formie blokéw np. maszty tele-
fonii komoérkowe;j 1 dzigki temu uzyskaé wykaz polozen geograficznych tych masztéw w jakims terenie.

Szczegdly w systemie pomocy (Podrecznik uzytkownika — Tworzenie i modyfikowanie
obiektow — Tworzenie i uzywanie blokéw — Dotaczanie danych do blokéw (atrybuty blokow)
— Pobieranie danych atrybutéow bloku (zaawansowane)).



Wykaz polecen

Polecenie Opis

EE piok. block Tworzy nowy blok na bazie wybranych elementéw. Wydanie polecenia z
M: Rysﬁj_— Blok — Utwérz ... minusem ,-blok” wysSwietla zgtoszenia w linii polecen.

% Rysuj — B

E= atrdef. attdef Definiuje nowy atrybut. Przed wydaniem polecenia trzeba sie przetaczyé
M: Rysuj’—_BIok—Zdefiniuj atrybut do GUW. Wydanie polecenia z minusem przed nazwg ,-atrdef (ang. _-

attdef) wySwietla zgtoszenia w linii polecen (praca bez okna dialogowe-
go).

bedycja, _bedit
Narzedzia — Edytor bloku

Standard — ﬁ

Otwiera edytor blokéw. Jego obstuga analogiczna jak edytora graficzne-
go. Polecenia tu dostepne (takze z dodatkowego paska)

bparametr [ — wstawia parametr do bloku

boperacja (_baction) 47 — wstawia operacje do bloku

bzapisz (_bsave) ¥ - zapisuje blok.

bnzapisz (_bsaveas) B — zapisuje blok pod inng nazwa.

bwstan (_bvstate) ‘T [jeden
docznosci

Ll — zarzadzanie stanami wi-

whbukryj (_bvhide) :lii — ukrywanie obiektow w danym stanie

wbpokaz (_bvshow) @ — odkrywanie obiektéw w danym stanie
bzamknij (_bclose) — zamyka edytor.

wstaw, _insert
Wstaw — Blok

Rysuj — '@J

Wstawia odnos$nik do bloku do rysunku. Wydanie polecenia z minusem
przed nazwa ,-wstaw” (ang. _-insert) uruchomi je w wersji bez okna
dialogowego. Wszystkie dane wprowadza sie wéwczas w linii polecen.

wwstaw, _minsert

Wstawia prostokatng macierz odnosnikéw do rysunku. Bloki wstawione
za pomoca polecenia WWSTAW nie moga by¢ rozbijane

piszblok, _wblock

Zapisuje definicje bloku do pliku w celu jej udostepnienia w innych rysun-
kach

atrred, odatr, ratrred, _attedit
Zmiana - Obiekt — Atrybut — ...

Zmiana Il - @

Edycja wartosci atrybutéw we wstawionym bloku. Polecenie atrred jest
wygodniejsze natomiast ratrred ma wieksze mozliwosci i pozwala zmie-
ni¢ tez wtasciwosci tekstu jak np. wysokosé, obroét, kolor itp.

B

menatr, _battman
Zmiana - Obiekt — Atrybut — ...

Zmiana Il - <%

Edycja definicji atrybutéw pozwala na zmiane cech tekstu, stanu atrybutu,
etykiety, zgtoszenia, wart. Domysinej oraz cecg ogélnych: koloru, stylu
linii itp.

“Eo

rozbij, _explode
Zmiana — Rozbij
e

Zmiana — *°

Rozbija blok na skfadniki. Jezeli elementami bloku sg odnosniki do innych
blokéw to w celu catkowitego rozbicia loku konieczne jest wywotanie tego
polecenia dla kazdego odnosnika z osobna.

|

ratrwyc, atrwyc _eattext
Narzedzia — Wyciag atrybutow

Zmiana — :’\Q

Sporzadzanie wyciagéw atrybutéw. Uruchamiany jest kreator pozwalaja-
cy fatwo sporzadzi¢ wyciag do tabeli lub pliku w formatach tekstowych lub
Excela.

“Bo

‘atrwid, _attdisp
Widok — Wyswietl — Atrybuty...

Steruje widocznoscig atrybutéw
Standard — atrybuty widoczne zgodnie ze swoim stanem
Tak — wszystkie atrybuty widoczne (nawet niewidoczne)
Nie — wszystkie ukryte nawet te widoczne.

Legenda: EE _ linia polecen;; M: — menu; % pasek narzedziowy



Cwiczenie nr 9 - Zadania do wykonania

1. Narysowac symbole chropowatosci (rys. ponizej z lewej), z atrybutem o nazwie (etykiecie) CHR sluza-
cym do przechowania warto$¢ chropowato$ci. Proporcje elementéw wchodzacych w sklad bloku podane
sq ponizej po prawej. Pamigtaj o odblokowaniu polozenia w bloku — Zablokuj potozenie w bloku [ ]. Bloki
zapisa¢ pod nazwami Chropla i Chroplb. Punkt wstawienia na ,,czubku” znaku. Jezeli chcemy wykorzy-
sta¢ te bloki w innych rysunkach nalezy wywolaé polecenie piszblok. Na rysunku ponizej (z prawej strony)
pokazano stosowane znaki chropowatosci wraz z wymiarami. Podane ponizej wymiary obowigzuja w
przypadku, kiedy wysoko$¢ liczb wymiarowych wynosi 3,5 mm. Znak chropowatosci jak 1 warto$¢ para-
metru pisze si¢ linia cienka. Warto$¢ chropowatosci powinna by¢ zawsze poprzedzana symbolem parame-
tru, przy czym parametrem uprzywilejowanych jest parametr Ra. Pierwszy znak (prawa strona rysunku)
oznacza, ze dana powierzchnia ma by¢ uzyskana poprzez zdjecie wierzchniej warstwy materiatu (obrébka
skrawaniem), drugi znak oznacza, ze chropowatos¢ danej powierzchni mozna uzyska¢ w dowolny sposob.
Trzeci znak oznacza, ze chropowatos¢ danej powierzchni mozna uzyskaé taka obréobka, ktéra nie usuwa
wierzchniej warstwy materiatu (np. dogniatanie), ostatni znak bez wpisanej wartosci chropowatosci ozna-
cza catkowity zakaz obrébki, tzn. ze dana powierzchnia ma by¢ pozostawiona w stanie wynikajacym z
poprzedniego procesu technologicznego.

CHRY CHRY CHER Ro 08/ ]Ro08/Ra08/ /
\V4 / {-}';II

|
A~
-
T

2. Narysuj nakretke szesciokatng o wymiarach pokazanych na rysunku. Utworz atrybut ukryty o nazwie
MATERIAL i utwérz ze wszystkiego blok o nazwie Nakr6Mg. Punkt wstawienia wybierz w §rodku
otworu. Osie 1 lini¢ gwintu umie$¢ na osobnych warstwach.

@1

3. Uzyj bloki z punktu 1 i 2 wstawiajac je do przykladowego rysunku. Jako nakretki M8, i M22 wstaw
blok Nakr6Mg stosujac wspotczynnik skali 8 1 22. Przyjmij wymiary ptytki 200x50

Ra 52

Ro 12,5

Ra 6,3
J
A

NG
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4. Utworzy¢ na nowym rysunku jako blok tabliczke rysunkowa pokazana nizej. Elementy bloku narysowac
na warstwie 0. W tabelce znajduja si¢ napisy i atrybuty. Napisy — wprowadzone poleceniem tekst — s3 na
rysunku oznaczone Matymi literami. Atrybuty (polecenie atrdef) s3 na rysunku wyréznione DUZYMI
LITERAMI (np. KONSTR). NIE WYMIAROWAC.

- Przed wprowadzeniem napiséw i atrybutéw zdefiniowaé nowy styl tekstu. Jako czcionke wybrac
SIMPLEX.SHX a wspo6tczynnik szeroko$ci ustawi¢ na 0.7 .

- Napisy — wprowadzone poleceniem tekst majg wielkos¢ 3 lub 2 jednostki rysunkowe.

- Atrybuty (polecenie atrdef) sa o wysokosci 5 lub 3 jednostki. Dla atrybutow SKALA, NR_RYS,
ARKUSZ i MASA w czasie definjowania wybra¢ wyréwnanie tekstu — centrum i jako punkt
wstawienia wskazaé punkt centralny danej komérki tabelki.

- Zdefiniowa¢ blok przyjmujac jako punkt wstawienia bloku prawy dolny naroznik tabelki.

- Po zdefiniowaniu bloku zapisa¢ go na dysk poleceniem piszblok.

- Otworzy¢ nowy rysunek, ustawi¢ warto$¢ zmiennej systemowej ATTDIA na 1. Wstawi¢ blok wpi-
sujac przykladowe wartosci atrybutéw. Sprawdzi¢ poprawno$¢ tabeli. W przypadku bledow
przej$é do rysunku, w ktérym byl tworzony blok, poprawié, ponownie utworzy¢ blok i zapisa¢ na
dysku komenda piszblok.

| 15 25 20 _ 10 _
Ll Eonstr. lé(Y)EISTR Materiat: Nazwo: Cigzar

F e MATERIAL NAZWA MASA

Zatw. _[ZATW 3
Nr.rys. Ark.
QL SKALA | FIRMA NR_RYS  ARKUSZ
20 95 50
180

5. Narysuj ramke (z marginesami) o wymiarach formatki A4. (297 x 210 margines 5 jedn.) i utwoérz korzy-
stajac z definicji bloku z poprzedniego ¢wiczenia dwa bloki reprezentujace formatke A4 ustawiona pozio-
mo (nazwa Formatka A4-h) i pionowo (Formatka A4-v).
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