Cwiczenie nr 8 - Teksty

Rodzaje tekstu

W AutoCAD’zie wystepuja dwa rodzaje tekstow: jednowierszowy Tekst (_Text) i wielowierszowy
Wtekst (_Mtext). Tekst jednowierszowy jest ciagiem znakdéw tworzacych jedna linijke tekstu a po jego
zaznaczeniu ujawnia si¢ jeden lub dwa uchwyty (rys. 1a). Uchwyt pierwszy jest punktem bazowym (jest
to poczatek linii bazowej tekstu) za$ drugi pokazuje punkt wyréwnania tekstu. Tekst wielowierszowy
jest ciagiem znakéw wypelniajacych pewien prostokatny obszar — ramke, ktéra wyznacza wymiary aka-
pitu. Ramka uwidacznia si¢ dopiero po wskazaniu tekstu poprzez okazanie jej uchwytéow (rys. 1 b,c).
Zmieniajac przy ich pomocy rozmiary ramki mozna zmieniaé rozmiar akapitu i w efekcie wplywaé na
liczbe wierszy.
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Rys. 1 Rodzaje tekstn i rdznice miedgy nimi a) tekst jednowierszomwy, byc) ten sam tekst wielowierszowy po dokonanin
gmian w rogmiare ramki akapitu i jej obrocte.

Réznice miedzy oboma rodzajami tekstow ujawniaja sie dopiero po dokonaniu zmian (rys. 1 b,c). Jak
widaé ten sam tekst utworzony jako tekst wielowierszowy moze skladac si¢ z réznej ilosci linijek (na-
wet jednej) 1 zawsze tworzy jeden
spojny prostokatny obszar. Nawet

po zmianie jego orientacji wiersze
sq ustawione jeden pod drugim we-
dlug przyjetego sposobu wyréwna-
nia. Tekst jednowierszowy zawsze
pozostanie jednowierszowy. Jednag
z wlasciwosci tekstu wielowierszo-

Pisanie tekstu roznym kro jem
ZMieNnNnym wymiarem
a nawet stylem.

Rys. 2. Moziiwosci tekstn wielowierszowego

wego jest to, ze w obrebie jednego

obiektu tekstowego mozna mieszaé rézne kroje czcionek o zmieniajacym si¢ rozmiarze 1 wygladzie
(pogrubienie, kursywa itp.). Tej wlasciwosci nie posiadaja teksty jednowierszowe. Generalnie do wpro-
wadzania krétkich opiséw bardziej przydaje si¢ tekst jednowierszowy. Wprowadzenie wickszej ilosci in-

formacji tekstowej na rysunek (np. import z edytora tekstu) powinno si¢ odbywaé przez polecenie
Wtekst

Styl tekstu

Wyglad kazdego tekstu jest zdefiniowany przez styl, wg ktérego zostal on utworzony. Ogélnie méwiac
styl jest zbiorem parametréw opatrzonych etykieta. Styl tekstu okresla takie parametry jak: &rjj i sty/
czcionki, jej wysokost, smukilosé oraz kqt pochylenia a takze efekty specjalne jak kierunek pisania, mozli-
wos$¢ pisania w odbiciu lustrzanym i do gory nogami. Styl tekstu definiuje, zmienia i ustala si¢ polece-
niem styl. Jego wydanie wywoluje okno dialogowe pokazanie na rys. 3.
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Rys. 3 Okno definicii stylu tekstn

Pole Nazwa czcionki stuzy do wybory kroju czcionki. AutoCAD oferuje wlasne kroje czcionek ozna-
czone sufiksem SHX (np. txt.shx - & ttsh) oraz kroje True Type (np. [ Onirdieamana). Te pierw-
sze daja dodatkowa mozliwos¢ pisania: tekstem ,,do goéry nogami” (aktywne pole Odwrécony), w od-
biciu lustrzanym (aktywne pole Wstecz) oraz tekstem pionowym (aktywne pole Pionowy). Natomiast
czcionki True Type umozliwiaja wybranie stylu czcionki (aktywne pole Styl czcionki).

W polu Wysokos$é okresla sie zadang wysokosé czcionki w jednostkach rysunkowych. Wpisanie
tam wartosci 0 spowoduje, ze kazdorazowo przed utworzeniem tekstu jednowierszowego program po-
prosi o podanie aktualnej wysokosci tekstu. Sugeruje si¢ zeby pozostawi¢ tam wartos¢ zero dzigki cze-
mu zyskuje si¢ na elastycznosci.

Smuklosé¢ tekstu jest wyznaczona warto$ciqg wpisana w polu Wspétczynnik szerokosci. Wartosci
mniejsze od jeden daja waska czcionke, podczas gdy wigksze od jeden szeroka.

W polu Kat pochylenia podajemy w stopniach odchylenie czcionki od pionu. Skutki zastosowania
réznych parametréw (z wyjatkiem wysokos$ci) mozna sprawdzi¢ w panelu Podglad. Rysunek 4 pokazu-
je efekty ich stosowania do czcionki SIMPLEX.SHX
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Rys. 4. Pryykiady gastosowania régnych efektow w astosowanin do tego samego Rroju c3cionks.

Nowo tworzony tekst przejmuje parametry od stylu. Wickszo$¢ z nich jak np. smuklo$é, pochylenie
czy wysokos¢ czcionki sa dolaczane do tekstu. W efekcie zmiana parametrow stylu z wyjatkiem kroju
czcionek nie wplywa na wyglad napisow juz istniejacych w rysunku.



Wstawianie tekstéw na rysunek

Do zarzadzania tekstami stosuje si¢ polecenia zgromadzone pasku narzedziowym Tekst. Polecenie
tekst sluzy do wprowadzania tekstéw jednowierszowych natomiast wtekst, do wprowadzania tekstow
wielowierszowych. To ostatnie jest tez poleceniem tworzenia tekstu dostepnym w pasku Rysuj. Wpro-
wadzanie tekstu w obydwu przypadkach odbywa si¢ na ekranie w prostokatnym polu wyznaczajacym
granice edytora tekstowego, ktorego mozliwosci zaleza od rodzaju wprowadzanego tekstu.

W przypadku tekstu jednowierszowego (tekst) po wydaniu polecenia! program prosi o podanie
punktu wstawienia, wysokosci tekstu (to moze by¢ pominiete w przypadku statej wysokosci tekstu —
warto$¢ rézna od zera w polu Wysokosé okienka edycji stylu) oraz kata obrotu tekstu. Warto pamietad,
ze dwa ostatnie parametry mozna wskaza¢ myszka na ekranie. Dodatkowo przed wskazaniem punktu
mozna zmieni¢ styl tekstu (opcja sTyl) lub sposéb wyréwnania (opcja Wyréwnanie). Przykladowy dia-
log wyglada jak nizej

Polecenie: tekst

Aktualny styl tekstu: "Standard" Wysokosé tekstu: 20.0000

Okresl punkt poczatkowy tekstu lub [Wyrdéwnanie/sTyl]: wskazujemy punkt
Okresl wysokosé <20.0000>: wskazujemy lub podajemy wysokosc

Okres$l kat obrotu tekstu <0>: wskazujemy lub podajemy kqt.

W dalszej czesci polecenia wprowadza si¢ tekst w edytorze,
ktérego zasigg jest wyznaczony tymczasowym prostokatem

dopasowujacym si¢ do aktualnie wprowadzanego tekstu. W \LC“Q}\

ramach edytora tekst wprowadza si¢ dokladnie tak samo jak X & ;ke(o
w systemowym notatniku (notepad). Kursor tekstowy moze : E’;C:;& \g_ot

by¢ przemieszczany klawiszami lub mysza a tekst moze by$ 5 Oé

wstawiany 1 usuwany wg potrzeb. Umieszczenie kursora w N
srodku tekstu i weiskanie ENTER powoduje tylko wprowa- . %O(: N\
dzanie pustych wierszy i rozsuniecie tekstu. Edytor pozwala Q\ o
tylko na pisanie jedna zdefiniowana w stylu czcionka bez &
mozliwosci dodatkowego formatowania tekstu (pogubienie,
kursywa itp.).
Warto wiedzieé, ze niektore znaki mozna wprowadzi¢ specjalng sekwencja z uzyciem znaku ,,%:
- %%c wprowadza znak $rednicy ,,&0”;
- %%d wprowadza znak stopnia ,,*”’;
- %%p wprowadza znak plus-minus ,,£”.
- %%% wprowadza znak procenta ,,%”
- %%o0 i %%u wiaczaja lub wylaczaja pod- i nadkreslenie a
- %% (gdzie #n = 0..255) wprowadza znak o kodzie 7.

Prace z edytorem koficzy dwukrotne wcisnigcie klawisza ENTER w sytuacji, gdy kursor znajduje
si¢ na KONCU tekstu lub klikniecie mysza poza obszarem edytora. Jesli tekst zajmuje wiele wierszy to
po zakoficzeniu polecenia jest on rozbijany tak, ze kazdy wiersz stanowi OSOBNY obickt. Podczas
wprowadzania tekstu w menu kursora sa dostepne dodatkowe opcje.

! Funkcjonowanie tego polecenia w wersjach AutoCAD’a starszych od 2006 bylo nieco inne. W trakcie polecenia
mozna bylo zmienia¢ wielokrotnie punkt wstawiania tekstu klikajac mysza w dowolnym miejscu ekranu (nie powo-
dowalo to zakonczenia edycji) a takze wpisywany tekst byl widoczny w linii polecen. Gorsze byly mozliwosci edycyj-
ne. Jedyny sposéb poprawienia blednego znaku polegal na skasowaniu wszystkiego do miejsca wystapienia bledu i
wpisanie reszty od nowa. Interpretacja znakéw sterujacych odbywala si¢ po zakoniczeniu polecenia



Tekst wielowierszowy wprowadza si¢ poleceniem wtekst, po wywolaniu ktérego podajemy le-
wy gbrny naroznik ramki tekstu oraz jej wymiary przez podanie prawego dolnego naroznika. Dostgpne
opcje pozwalaja na podanie wYsokos$é — wysokosci tekstu; Wyréwnanie — sposobu wyréwnania; Od-
step linii — odstepu miedzy wierszami; Obrét — kata pochylenia ramki tekstu; Styl — wyboru stylu czy
sZerokos$¢ — ustalenia szerokosci ramki.
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Rys. 5. Pasek narzedzi do formatowania tekstu
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¢ Uzycie ukosnika Xa/b -> X§
¢ Uzycie hasza Xa#b -> X3

¢ Uzycie "caret" Xa~b -> Xj

Fdzre czoionkd w tym samym tekScie

FOZme pochyenie

Fézne odstepy miedzy zonkami
Foazne szerckost Z ok Sw

Tekst podikreslony | nodkreslony lub oboe noraz

Czcionka normalna pogrubiona i kursywa.

Rys. 6. Edytor stugaey do wprowadzania tekstu wielowiersgomwego.

W dalszej cz¢sci polecenia wyswietlony jest edytor tekstowy (rys. 6), nad ktérym wyswietlane jest pasek
narzedzi do formatowania (rys. 5). Edycje konczy klikniecie na OK w oknie formatowania tekstu lub
kombinacja klawiszy CTRL-ENTER.

Edytor ten umozliwia pisanie rézng czcionka, a takze réznicowanie wygladu tekstu poprzez zmia-
ne¢ formatowania (rys.0) (pogrubienie, kursywa itp.). Na rysunku 5 pokazano okno dialogowe sluzace
do ksztaltowania tekstu wraz z opisem niektorych jego elementéw. Nieopisane elementy to @ — shuzy
do pisania tekstem nadkreslonym; & — stuzy do wprowadzania znakéw specjalnych, @ — oferuje do-
datkowe opcje (mozna je tez przywola¢ klikajac prawym klawiszem myszy) a 5 pozwala wprowadzac
do tekstu indeksy i utamki. Stuza do tego celu znaki ,,/” ,#” oraz ,,"”. Efekt specjalny uzyskujemy po
zamarkowania tekstu wokol znaku specjalnego i kliknigciu w ta ikone. Ponizsze przyklady wyjasniajq
zasade dziatania (zamarkowanie wyrdzniono ramka):

+b
/ - tworzy ulamek pictrowy: Xdaje X a 5
# — tworzy ulamek pochylony: X daje X %

a
A — tworzy kolumne: daje X b

Pozostale nieopisane pelnia takie same funkcje jak w wigkszosci edytoréw tekstowych.




Edycja tekstu

Zmiany polozenia rozmiaru i orientacji testu mozna dokonaé stosujac edycje uchwytami lub polece-
niami przesun, skaluj, lustro, obrét i rozciagnij. Edycji tresci tekstu dokonuje si¢ poleceniami odtekst.
We wszystkich wypadkach w zaleznosci od typu tekstu wyswietla si¢ stosowne okno dokladnie takie
same jakie uzyte bylo podczas wprowadzania danego tekstu umozliwiajace na wprowadzenie zmian.
Dodatkowo poleceniem skalujtekst mozna zmieni¢ wysokos¢ tekstu za$ wyréwnajtekst sposéb jego
wyréownania.

Wyréwnanie tekstu

Program daje kilka sposobéw wyréwnywania tekstu. W przypadku tekstu jednowierszowego sposéb
wyréwnywania okresla si¢ wybierajac opcje W w odpowiedzi na pytanie :

Okres$l punkt poczatkowy tekstu lub [Wyrdwnanie/sTyl]l: W
Podaj opcje [Dopas/WStaw/Sy/Ce/Prawo/GL/GS/GP/CL/CS/CP/DL/DS/DP]:

Sposéb wyréwnania zalezy od wybranej opcji. Zestaw ostatnich 9 opcji GL .. DP definiuje punkt wy-
réwnania. Pierwsza litera opcji oznacza lini¢ wyréwnywania w pionie a druga w poziomie wg rysunku
pokazanego obok.

Na przyklad wpisanie DL oznacza stan-

dardowe wyréwnanie do Dolnego Lewego G e , . ]
punktl.l, za§ GP wyréwnanie do Goérnego Pra- c +/\ I | .
wego itd.

Opcje Dopasuj i WStaw pozwalaja ,,wci- D — : * .
snac” tekst miedzy dwa wybrane punkty tworza- I S P

ce linie bazowa. W pierwszej opcji (Dopasuj)

wysokos¢ tekstu wynika z proporcii czcionki za§ w drugiej jest podawana (lub wskazywana) w trakcie
polecenia. Réznice migdzy zastosowaniem obu opcji pokazuje rysunek nizej. W obu przypadkach
wstawiono tekst miedzy dwa dolne narozniki pokazanego prostokata przy czym w przypadku opcji
WStaw jako wysokos¢ tekstu wskazano wysokosé
prostokata.

Dla tekstu wielowierszowego mozna ustali¢
spos6b dopasowania na poczatku podczas wska-
zywania drugiego naroznika prostokata wybierajac
opcje¢ W a potem dwuliterowe oznaczenie punktu
wyrownania jak to opisano juz wyzej. Dialog wy-
glada wowczas tak:

Okresl przeciwny naroznik lub
[wysKo$é/Wyréwnanie/odstepyLinii/oBrét/sTyl/Szerokosé]: W
Podaj wyréwnanie [GL/GS/GP/CL/CS/CP/DL/DS/DP] <GL>: podajemy wyréwnanie

Mozna tez skorzystac z ikon z umieszczonych w pasku formatowania (rys. 5) okreslajacych spos6b wy-
réwnania w poziomie (trzy pierwsze ikony) i w pionie (trzy ostatnie).



Wykaz polecen

Polecenie Opis
E= tekst, dtekst, _text, dtext, DT szwala na wprovyadzeme tel'<stu Jgdn0W|ers;owego. Ro wpisaniu ywelu
M: Rysuj— Tekst— Jeden wiersz ... wierszy kazdy z nich po zakoriczeniu polecenia stanowi osobny obiekt
typu TEXT.
% Tekst — AI
E= wtekst, mtext, WT Pozwala na wprowadzenie tekstu wielowierszowego w specjalnym edyto-
M: Rysuj - Tekst — Wiele wierszy ... rze.
% Tekst — A
E dtekst, _ddedit, ODT L{mozhwna dokonanie edyc;ji tresci dowolnego tekstu we wtgsciwym dla
M: Zmiana - Obiekt — Tekst - niego edytorze.
- Edycja ...
% Tekst — Pi? dwukrotne klikniecie
na tekscie
E= styl, *_style, ST Zarzadzanie stylami tekstu
M: Format — Styl tekstu
% Tekst, Style — ’5‘/’
E= skalujtekst, *_scaletext, Pozwala na przeskalowanie tekstu
M: Zmiana - Obiekt — Tekst —
— Skala
% Tekst, Style — !
E= wyréwnajtekst, _justifytext, Pozwala zmieni¢ sposdb wyréwnywania tekstu
M: Zmiana - Obiekt — Tekst —

— Wyréwnanie

Tekst, Style —

&

Legenda: B _ linia polecefy; M: — menu; o pasek narzedziowy




Cwiczenie nr 8 - Zadania do wykonania

1. Utworz nastepujace style pisma:

Nazwa stylu Czcionka Efekty

Normalny simplex.shx

Pochylony simplex.shx pochylenie 30°

Odreczny script.shx

Pogrubiony romand. shx

Pionowy simplex.shx efekty: Pionowy

Wstecz simplex.shx efekty: Wstecz

Wiyt simplex.shx efekty: Wstecz 1 Odwrécony

2. Korzystajac z wezesniej zdefiniowanych styli utwérz teksty JEDNOWIERSZOWE (poleceniem tekst)
pokazane nizej. Znaki specjalne, efekt ned — podkreslania uzyskuje si¢ przez wprowadzenie znakéw steru-
jacych (patrz opis wprowadzania tekstu). Tekst umieszczony po prawej stronie zadania uzyskuje si¢ stylem
pionowym. Styl tekstu mozna réwniez zmieni¢ po wprowadzeniu tekstu korzystajac z polecenia Cechy.

To jest tekst - zdfe TPk
To jest tekst - podkreslony i nodkredlony  tyko nodkresiony Emdfi'mr 0id
To jest znak Srednicy 8, 610 Pt C
jesl znok srednicy @, AT H
o LU Ipk
¢ jesl znok procenio 7 e;l 2 el =0m
T jesl znok plus minus 4, 458,56 10 Jd F[}I{E of K s W
To jest znak slopnio °, 10 °C pe isﬂ“vp ¥y
To jud bl plany ostonka = il t Dé
To jesl 1eksl pisany czcionkg — Romand &l
Tt yonsi taket tad ol K d.
5
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3. Korzystajac z réznych sposobéw wyréwnania 1 utworzonego wezesniej stylu Pogrubiony utworz teksty
JEDNOWIERSZOWE (poleceniem tekst) pokazane nizej. Przed wprowadzeniem tekstu narysuj linie
pomocnicze stuzace do pozycjonowania tekstu. W przypadku tekstéw wprowadzonych opcja WStaw i
Dopasuj nalezy narysowaé wewnatrz kazdego z prostokatéw dodatkowy prostokat pozwalajacy na wska-
zanie punktéw charakterystycznych dla obu metod.

__ Jekst rbwnany __ _

_opeja Sy _[symetria) _ 1 | NN
— —Tekst-réwnany — — — Ekﬂlrﬁgnunyl Fpﬁiﬂ S

~opefa Co {eantrurm)- - opejq Prawa |

Tekst rownany opcj Wolow

Teksl réwnany opcja Dopasu]




4. Utworz pokazanie napisy (tekst WIELOWIERSZOWY — poleceniem wtekst). Do wprowadzenia
ulamkéw nalezy odpowiednio zastosowaé znaki sterujace / # * (patrz opis edytora wielowierszowego).
Po wprowadzeniu tresci utamka (licznik znak_sterujacy mianownik) nalezy zaznaczy¢ zawarto$¢ 1 uzyé

przycisku || . Znaki specjalne uzyskujemy przez przycisk

To jest tekst pisany czcionkg AutoaCAD'a
Nie mozna go wyttuscic ani pochylie.

Teraz wybierzmy czcionke Times New Roman

Pozawla ona na stosowanie wytluszczenia i pochylenia.

A oto efekt pochylenia tekstu o zadany kat 15 °

Aotoefekt rozstrzelenia tekstu (wspélczymnik 1.5)
1 analogiczne efekt zwgzenia tekstu (wspotezynnmik 0.75)

Oto efekt pisania czcionks zawezons, (0.7)

Oto efekt pisania czcionks poszerzong (1.5)

h+otd

Teraz piszemy wtamki 2 oraz **!Z; i kolumne ath 1)

a-1
Kolumny mozna wykorzystacdo pisania indekséw
Indeksu gérmego np. m? (piszemy m2” i markujemy 2°)

oraz dolnego V_ .. (piszemy V"min i markujemy " min)

min

Teraz podkrélenie nadkreslenie 1 oba na raz

Podkreslenie nadkreélenie | oba na raz.

Wstawiamy znaki specjalne “tors/BE ADT O M=, 2 x
Wstawiamy znaki specjalne °+@=/ B AdfL O M#£Q0OF ,=x

5. Utworz odpowiednie style potrzebne do napisania ponizszego tekstu i utworz pokazanie napisy (tekst
JEDNOWIERSZOWY - poleceniem tekst)
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